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小西プログラミングオンライン塾

だんまくシューティングゲーム



このきょうざいでできること

・むき、ざひょうのがいねん

・かんたんなアニメーション

・へんすうをうまくつかいこなす

どんなさくひん？

てきのこうげき（たま）にしょうとつしないように

じゅうじキーをおしてプレイヤーをいどうさせるゲーム
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もくじ
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①プレイヤーをつくってうごかそう

②てきをつくろう

③てきのたまをつくってうごかそう

④いろいろなたまをつくろう

⑤こうげきパターンをつくろう

⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリアがめんをつくろう
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②てきをつくろう

③てきのたまをつくってうごかそう

④いろいろなたまをつくろう

⑤こうげきパターンをつくろう

⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリアがめんをつくろう



このページでは

だんまくシューティングゲームでのプレイヤーをつくってうごかすよ

5
小西プログラミングオンライン塾

①プレイヤーをつくってうごかそう



①プレイヤーをつくってうごかそう

あたらしいせいさくページをひらいてみよう
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①プレイヤーをつくってうごかそう

このページがでてきたら、つぎのページにすすもう
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➀もとからあるスプライトをけして

➁いちらんからプレイヤーのスプライトをあたらしくえらぼう

→こんかいはうちゅうせんをえらんだよ
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①プレイヤーをつくってうごかそう



うちゅうせんのなまえを「プレイヤー」にかえてみよう
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①プレイヤーをつくってうごかそう



プレイヤーのさいしょのむきとおおきさをきめよう
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①プレイヤーをつくってうごかそう



①プレイヤーをつくってうごかそう

「↑キー」や「↓キー」でプレイヤーがじょうげにうごくように
しよう
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①プレイヤーをつくってうごかそう

コードがかけたらはたをおして、 
「↑キー」や「↓キー」でプレイヤーがうごくかかくにんしてみよう
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しつもん

「←キー」や「→キー」をおすと、キャラクターがさゆうにうごくよ
うになるにはどうしたらいいかかんがえてみよう！
※まずはじぶんでかんがえてみてね。そのあと、つぎのスライドにすすもう！
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こたえ
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テキストでは、

「←キー」や「→キー」がおされたときにxざひょうを10ずつへん
かさせて、さゆうにうごくようにせいぎょしてるよ



①プレイヤーをつくってうごかそう

コードがかけたらはたをおして、 

「↑キー」や「↓キー」、 「←キー」や「→キー」でプレイヤーがうごくか、
かくにんしてみよう
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このページではてきをつくるよ
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②てきをつくろう



いちらんからてきのスプライトをあたらしくえらぼう

→こんかいはむしをえらんだよ
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②てきをつくろう



てきのなまえを「てき」にかえてみよう
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②てきをつくろう



てきのさいしょのいちとおおきさをきめよう
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②てきをつくろう



②てきをつくろう
てきがまんなかのうえがわにひょうじされたかをかくにんしてみよう
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もくじ
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③てきのたまをつくってうごかそう

④いろいろなたまをつくろう

⑤こうげきパターンをつくろう

⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリアがめんをつくろう



このページでは、はたをおしたらうごく、てきのたまをつくるよ
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③てきのたまをつくってうごかそう



てきのたまのスプライトをあたらしくえがこう
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③てきのたまをつくってうごかそう



たまがさいしょのいちからおなじほうこうにうごくようにかいて
みよう
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③てきのたまをつくってうごかそう



③てきのたまをつくってうごかそう
たまがさいしょのいちからおなじほうこうにうごくかをかくにん
してみよう
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はたをおすたびに、たまがちがうほうこうへうごくようにかいて
みよう
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③てきのたまをつくってうごかそう



③てきのたまをつくってうごかそう
はたをおすたびに、たまがちがうほうこうへうごくかをかくにん
してみよう
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このページでは、いろいろなたまをつくるよ

こうげき１ こうげき２ こうげき３
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④いろいろなたまをつくろう



③でさくせいしたスプライトめいをだんがんにへんこうしよう！
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④いろいろなたまをつくろう



だんがんのスプライトのうえにマウスカーソルをおいて、みぎクリック
しよう。そして、ふくせいというところをせんたくしてクリックしよう
（2かいやってね）
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④いろいろなたまをつくろう
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④いろいろなたまをつくろう
こうげき①；おうぎじょうにひろがる

だんまくこうげき

きほんせってい：

• かくど：３０どにせってい

• そくど：１０

• たますう：１２はつ

• はっしゃかんかく：0.1びょう

こうげきぱたーん：

• ３０どのこていかくどでだんをはっしゃ

• はっしゃたいみんぐを１びょうずつかえる

• たますうぶん（１２はつ）かいてんする

• はっしゃかんかく＋３びょうまつ



だんがん１（こうげき１）のコードをかいていくよ

がぞうのように、へんすうを5つさくせいしよう
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④いろいろなたまをつくろう
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④いろいろなたまをつくろう
まず、したのきほんせっていにならってコードをかいてみよう
きほんせってい：

• かくど：３０どにせってい

• そくど：１０

• たますう：１２はつ

• はっしゃかんかく：０．１びょう



へんすうのせっていがおわったので、だんがんのうごきを

じっさいにしたのこうげきパターンをみながらかいていこう
こうげきパターン：

• ３０どのこていかくどでだんをはっしゃ

• はっしゃたいみんぐを１びょうずつかえる

• たますうぶん（１２はつ）かいてんする

• はっしゃかんかく＋３びょうまつ

36
小西プログラミングオンライン塾

④いろいろなたまをつくろう



クローンのうごきもどうようにかいてみよう
クローンのうごき：

• てきにむかう

• はしにふれるまでうごく

• はしにふれたらきえる
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④いろいろなたまをつくろう



だんがん１はまとめると

いかのコードになる。

じっさいにためしてみよう
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④いろいろなたまをつくろう



だんがんは、ずのようにてきからそとがわにむかってひろがって
いるかな？
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④いろいろなたまをつくろう
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④いろいろなたまをつくろう
こうげき②；

ぜんほうこうかいてんだんまくこうげき

きほんせってい：

• かくど：３６０ど（ぜんほうこう）にせってい

• そくど：１０

• たますう：１２はつ

• はっしゃかんかく：０．１びょう

こうげきパターン：

• １８０どのこていかくどでだんをはっしゃ

• はっしゃたいみんぐを１びょうずつかえる

• たますうぶん（１２はつ）かいてんする

• はっしゃかんかく＋３びょうまつ



しつもん

こうげき①をさんこうにして、こうげき②をさくせいしてみよう
※まずはじぶんでかんがえてみてね。そのあと、つぎのスライドにすすもう！
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42
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こたえ
みぎのようなコードになったかな？
あくまでもいちれいだから、
だんがんのうごきかたがおなじなら
すこしちがっていてもだいじょうぶ！

ふあんなら、
せんせいにかくにんしてもらおう
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④いろいろなたまをつくろう
こうげき③；

はねかえり＋しかくこうかつきかいてんだんまくこうげき

きほんせってい：

• かくど：３６０ど（ぜんほうこう）にせってい

• そくど：１０

• たますう：１２はつ

• はっしゃかんかく：０．１びょう

こうげきパターン：

• １８０どのこていかくどでだんをはっしゃ

• はっしゃタイミングを１びょうずつかえる

• たますうぶん（１２はつ）かいてんする

• はっしゃかんかく＋３びょうまつ

• ３０ぽ うごかす

とくしゅこうか：
もしはしについたら、はねかえる
いろのこうかを２５ずつかえる
（いろがじょじょにへんか）
おおきさを－３０ずつかえる
（たまがじょじょにちいさくなる）



しつもん

こうげき②をさんこうにして、こうげき③をさくせいしてみよう
※まずはじぶんでかんがえてみてね。そのあと、つぎのスライドにすすもう！
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こたえ
みぎのようなコードになったかな？
あくまでもいちれいだから、
だんがんのうごきかたがおなじなら
すこしちがっていてもだいじょうぶ！

ふあんなら、
せんせいにかくにんしてもらおう
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このページでは、てきのだんのこうげきパターンをつくるよ
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⑤こうげきパターンをつくろう



まず、みどりのはたをおしてじっこうしてみよう

だんがん１～３がどうじにじっこうされてしまうね
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⑤こうげきパターンをつくろう



④でつくったこうげき１～3（だんがん１～３）について、

どのじゅんばんでなんびょうクールタイムをもうけるかをかんがえよう
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⑤こうげきパターンを作ろう

攻撃１ 攻撃２ 攻撃３



てきのコードじょうで、こうげきパターンのコードをさくせいしよう

れい）こうげき1→4びょう→こうげき2→4びょう→こうげき3→8びょう
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⑤こうげきパターンをつくろう



だんがん1~3のそれぞれのコードじょうで、こうげきパターンにあわせて、こうげきされるように、
イベントぶぶんをへんこうしよう

したのしゃしんはだんがんのコードだよ（だんがん２，３についてもおなじようにかえよう
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⑤こうげきパターンをつくろう



じっさいにじっこうして、どうじにだんがんがでないか、

いかのようになっているかをかくにんしよう

こうげき1→4びょう→こうげき2→4びょう→こうげき3→8びょう
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⑤こうげきパターンをつくろう

こうげき１ こうげき２ こうげき３

4秒 4秒 8秒
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④いろいろなたまをつくろう
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⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリアがめんをつくろう



このページでは、たいりょくをせっていして、

ゲームクリアがめんをつくるよ
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⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリア
がめんをつくろう



まず、てきのこうげきにあたっているかをかくにんするために

「あたりはんてい」というスプライトをさくせいしよう（おおきさはなんでもいいよ
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⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリア
がめんをつくろう



おなじようにして、

ゲームクリアがめんのスプライトをさくせいしよう
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⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリア
がめんをつくろう
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あたらしく「プレイヤーHP」というへんすうをさくせいしよう

⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリア
がめんをつくろう
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プレイヤーのたいりょくを10にせっていし、0になったら
ゲームがおわるようにしよう

⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリア
がめんをつくろう
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「あたりはんてい」スクリプトのコードをかこう。

プレイヤーとおなじサイズでつねにいっしょにこうどうするようにするよ

⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリア
がめんをつくろう
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「てき」のスクリプトにて、てきのこうげきパターンがすべて
おわったら、クリアというメッセージをおくるようにするよ

⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリア
がめんをつくろう
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「クリアがめん」スクリプトのコードをかこう。

てきからのクリアのメッセージをうけとったら、さいぜんめんにクリアがめんをもって
いくコードだよ！さいごはじょじょにgame clearがみえてくるようになっているよ

⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリア
がめんをつくろう



じっさいにみどりのはたをおしてゲームをしてみよう

62
小西プログラミングオンライン塾

⑥たいりょくをせっていして、ゲームクリア
がめんをつくろう



おつかれさまでした

テキストはしゅうりょうです。

あとはじぶんなりにアレンジをつけくわえていこう！
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お疲れさまでした

アレンジがおもいうかばないばあいは、

いかのようなことにチャレンジをしてみよう。

•ゲームオーバーがめんをつくってみる

• BGMをつける

•てきをふやしてみる

小西プログラミングオンライン塾
64


	既定のセクション
	スライド 1
	スライド 2: このきょうざいでできること
	スライド 3: もくじ

	①プレイヤーを作って動かそう
	スライド 4: もくじ
	スライド 5: ①プレイヤーをつくってうごかそう
	スライド 6: ①プレイヤーをつくってうごかそう
	スライド 7: ①プレイヤーをつくってうごかそう
	スライド 8
	スライド 9
	スライド 10
	スライド 11: ①プレイヤーをつくってうごかそう
	スライド 12: ①プレイヤーをつくってうごかそう
	スライド 13: しつもん
	スライド 14: こたえ
	スライド 15: ①プレイヤーをつくってうごかそう

	②敵を作ろう
	スライド 16: もくじ
	スライド 17
	スライド 18
	スライド 19
	スライド 20
	スライド 21: ②てきをつくろう

	③敵の弾を作って動かそう
	スライド 22: もくじ
	スライド 23
	スライド 24
	スライド 25
	スライド 26: ③てきのたまをつくってうごかそう
	スライド 27
	スライド 28: ③てきのたまをつくってうごかそう

	④色々な弾を作ろう
	スライド 29: もくじ
	スライド 30
	スライド 31
	スライド 32
	スライド 33
	スライド 34
	スライド 35
	スライド 36
	スライド 37
	スライド 38
	スライド 39
	スライド 40
	スライド 41: しつもん
	スライド 42
	スライド 43
	スライド 44: しつもん
	スライド 45

	⑤攻撃パターンを作ろう
	スライド 46: もくじ
	スライド 47
	スライド 48
	スライド 49
	スライド 50
	スライド 51
	スライド 52

	⑥体力を設定して、ゲームクリア画面を作ろう
	スライド 53: もくじ
	スライド 54
	スライド 55
	スライド 56
	スライド 57
	スライド 58
	スライド 59
	スライド 60
	スライド 61
	スライド 62

	最後のまとめ
	スライド 63: おつかれさまでした
	スライド 64: お疲れさまでした


