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この教材でできること

・今まで勉強してきたことを生かしてゲームを自分で作る 

・指示された内容を実現できるようにする

どんな作品？

猫のキャラクターとおしゃべりできるチャットボット

※チャットボットとは、コンピューターと会話ができる自動おしゃべりプログラムのこと
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目次
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①素材を用意しよう

②猫がおしゃべりするようにしよう

③答え合わせ



目次
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①素材を用意しよう

②猫がおしゃべりするようにしよう

③答え合わせ



このページでは

必要な素材を用意するよ
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①素材を用意しよう



新しい制作ページを開いてみよう
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①素材を用意しよう



このページが出てきたら、次のページに進もう
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①素材を用意しよう



背景を用意しよう
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①素材を用意しよう
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①素材を用意しよう

②猫がおしゃべりするようにしよう

③答え合わせ



このページでは猫がしゃべるようにするよ
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②猫がおしゃべりするようにしよう



まずはリストを2つ作成しよう
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②猫がおしゃべりするようにしよう



・リストをリセットして値を入力しよう

リセットは以下のようにするといいよ

それぞれのコードの下に値を入力してね
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②猫がおしゃべりするようにしよう



・猫を触った（クリックした）ときに

言葉をランダムで選んでしゃべるようにしよう
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②猫がおしゃべりするようにしよう



・スペースキーを押したときに

質問に対する回答を答えるようにしよう
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②猫がおしゃべりするようにしよう



目次
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①素材を用意しよう

②猫がおしゃべりするようにしよう
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③答え合わせ

このページでは

コードと見本のコードがどのような
違いがあるか確認できるよ



③答え合わせ

答え合わせはあくまで答えの１つなので、自分が作ったコード 
と答えが違くても動作がうまくいっていたらOKだよ



③答え合わせ

・リストをリセットして値を入力するコードを見よう



③答え合わせ

・猫を触った（クリックした）ときに

言葉をランダムで選んでしゃべるコードを見よう



③答え合わせ

・スペースキーを押したときに

質問に対する回答を答えるコードを見よう



お疲れさまでした

テキストは終了です。

あとは自分なりにアレンジを付け加えていこう！
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お疲れさまでした

アレンジが思い浮かばない場合は、

以下のようなことにチャレンジをしてみよう。

•ゲームクリア画面を作ってみる

• BGMをつける

•ステージをいくつか作ってみる（背景をいくつか作る）

•言葉の種類を増やしてみる

•数字の入力で半角全角ともに反映させるようにする
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