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このきょうざいでできること

・いままでべんきょうしてきたことをいかしてゲームをじぶんでつくる

・しじされたないようをじつげんできるようにする

どんなさくひん？

ねこのキャラクターとおしゃべりできるチャットボット

※チャットボットとは、コンピューターとかいわができるじどうおしゃべりプログラムのこと
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もくじ
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①そざいをよういしよう

②ねこがおしゃべりするようにしよう

③こたえあわせ



もくじ
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①そざいをよういしよう

②ねこがおしゃべりするようにしよう

③こたえあわせ



このページでは

ひつようなそざいをよういするよ
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①そざいをよういしよう



あたらしいせいさくページをひらいてみよう
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①そざいをよういしよう



このページがでてきたら、つぎのページにすすもう
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①そざいをよういしよう



はいけいをよういしよう
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①そざいをよういしよう



もくじ

9
小西プログラミングオンライン塾

①そざいをよういしよう

②ねこがおしゃべりするようにしよう

③こたえあわせ



このページではねこがしゃべるようにするよ
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②ねこがおしゃべりするようにしよう



まずはリストを2つさくせいしよう
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②ねこがおしゃべりするようにしよう



・リストをリセットしてあたいを入力しよう

リセットはいかのようにするといいよ

それぞれのコードのしたにあたいをにゅうりょくしてね
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②ねこがおしゃべりするようにしよう



・ねこをさわった（クリックした）ときに

ことばをランダムでえらんでしゃべるようにしよう
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②ねこがおしゃべりするようにしよう



・スペースキーをおしたときに

しつもんにたいするかいとうをこたえるようにしよう
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②ねこがおしゃべりするようにしよう



もくじ
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①そざいをよういしよう

②ねこがおしゃべりするようにしよう

③こたえあわせ



③こたえあわせ

このページでは、

コードとみほんのコードがどのようなちがいがあるかかくにんできるよ



③こたえあわせ

こたえあわせはあくまでこたえの１つなので、
じぶんがつくったコード とこたえがちがくても
どうさがうまくいっていたらOKだよ



③こたえあわせ

・リストをリセットしてあたいをにゅうりょくする

コードをみよう



③こたえあわせ

・ねこをさわった（クリックした）ときに

ことばをランダムでえらんでしゃべるコードをみよう



③こたえあわせ

・スペースキーをおしたときに

しつもんに対するかいとうをいらえるコードをみよう



おつかれさまでした

テキストはしゅうりょうです。

あとはじぶんなりにアレンジをつけくわえていこう！
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おつかれさまでした

アレンジがおもいうかばないばあいは、

いかのようなことにチャレンジをしてみよう。

• ゲームクリアがめんをつくってみる

• BGMをつける

• ステージをいくつかつくってみる（はいけいをいくつかつくる）

• ことばのしゅるいをふやしてみる

• すうじのにゅうりょくではんかくぜんかくともにはんえいさせるようにする
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