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このきょうざいでできること

・むき、ざひょうのがいねん

・かんたんなアニメーション

・へんすうをうまくつかいこなす

どんなさくひん？

ドラゴンがぶつからないようにスペースキーをおして
ジャンプさせるゲーム
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もくじ
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①はいけいをつくろう

②キャラクターをうごかそう

③2つのへんすう（きょりやじゅうりょく）をつくろう

④かべをつくろう

⑤ゲームオーバーがめんをつくろう



もくじ
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①はいけいをつくろう

②キャラクターをうごかそう

③2つのへんすう（きょりやじゅうりょく）をつくろう

④かべをつくろう

⑤ゲームオーバーがめんをつくろう



このページでは

ジャンプゲームでつかうはいけいを
つくるよ
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①はいけいをつくろう



①はいけいをつくろう

あたらしいせいさくページをひらいてみよう
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①はいけいをつくろう

このページがでてきたら、つぎのページにすすもう
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はいけいをえらぶボタンを
おして、

はいけいをきめよう
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①はいけいをつくろう



もくじ
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①はいけいをつくろう

②キャラクターをうごかそう

③2つのへんすう（きょりやじゅうりょく）をつくろう

④かべをつくろう

⑤ゲームオーバーがめんをつくろう



このページはキャラクターをうごかしてそうさできたり、アニメー

ションをくわえることができるよ
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②キャラクターをうごかそう



ネコのスプライトをけして、じぶんがつかいたいスプライト
をあたらしくえらぼう
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②キャラクターをうごかそう



プレイヤーのさいしょのいちとおおきさをきめよう
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②キャラクターをうごかそう



②キャラクターをうごかそう
ドラゴンがすこしずつしたにおちるようにして、

スペースキーでドラゴンがうえにうごくようにしよう

13
小西プログラミングオンライン塾



②キャラクターをうごかそう
ドラゴンがすこしずつしたにおちて、

スペースキーをおすとドラゴンがうえにうごくようになっているかな？

14
小西プログラミングオンライン塾



もくじ
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①はいけいをつくろう

②キャラクターをうごかそう

③2つのへんすう（きょりやじゅうりょく）をつくろう

④かべをつくろう

⑤ゲームオーバーがめんをつくろう



このページではドラゴンがすすんだきょりやじゅうりょくをきめるへんすうをつくるよ
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③２つのへんすう（きょりやじゅうりょく）を
つくろう



へんすうから「すべてのスプライトよう」をえらぼう
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③２つのへんすう（きょりやじゅうりょく）を
つくろう
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③２つのへんすう（きょりやじゅうりょく）を
つくろう

きょりのしょきちをきめて、だんだんふえるようにしよう



19
小西プログラミングオンライン塾

③２つのへんすう（きょりやじゅうりょく）を
つくろう

きょりはだんだんふえているかな？



ドラゴンのじゅうりょくをきめるへんすうをつくろう
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③２つのへんすう（きょりやじゅうりょく）を
つくろう



しつもん
いまはドラゴンがすこしずつしたにおちるようになっているけど、

どうしたら「おちるそくどをまとめてせっていできる」ゲームになるかか
んがえてみよう！
※まずはじぶんでかんがえてみてね。そのあと、つぎのスライドにすすもう！
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まずは、へんすうをさくせいするよ

「すべてのスプライトよう」をえらぼう
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こたえ



こたえ

23
小西プログラミングオンライン塾

いろんなやりかたがあるけど、テキストでは、Yざひょうについて、
へんすう「じゅうりょく」をいれてせいぎょしてるよ



ドラゴンのじゅうりょくはうごいているかな？
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③２つのへんすう（きょりやじゅうりょく）を
つくろう



もくじ
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①はいけいをつくろう

②キャラクターをうごかそう

③2つのへんすう（きょりやじゅうりょく）をつくろう

④かべをつくろう

⑤ゲームオーバーがめんをつくろう



このページでは、ドラゴンがとびこえるかべをつくるよ
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④かべをつくろう



かべのスプライトをあたらしくえがこう
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④かべをつくろう



かべがさいしょのいちからひだりにいっかいうごくようにかいてみよう
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④かべをつくろう



かべはみぎからひだりにうごいたかな？
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④かべをつくろう



かべがれんぞくででてくるようにしよう
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④かべをつくろう



かべはなんどもれんぞくしてでてきたかな？
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④かべをつくろう



もくじ
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①はいけいをつくろう

②キャラクターをうごかそう

③2つのへんすう（きょりやじゅうりょく）をつくろう

④かべをつくろう

⑤ゲームオーバーがめんをつくろう
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⑤ゲームオーバーがめんをつくろう
このページでは、

ドラゴンがおちたり、かべにふれたら、

ゲームオーバーのがめんにいどうするようにするよ



はいけいがめんをせんたくして、がめんをじぶんでかいてみよう
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⑤ゲームオーバーがめんをつくろう



はいけいめいも「ゲームオーバー」にしよう
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⑤ゲームオーバーがめんをつくろう



はいけいのコードをいかのようにせっていしよう
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⑤ゲームオーバーがめんをつくろう



ドラゴンのコードをいかのようにせっていしよう
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⑤ゲームオーバーがめんをつくろう



ゲームオーバーのときは、かべをかくそう

38
小西プログラミングオンライン塾

⑤ゲームオーバーがめんをつくろう



ドラゴンがかべにふれたり、おちたりしたら、ゲームオーバーになったかな？
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⑤ゲームオーバーがめんをつくろう



おつかれさまでした

テキストはしゅうりょうです。

あとはじぶんなりにアレンジをつけくわえていこう！
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おつかれさまでした

アレンジがおもいうかばないばあいは、

いかのようなことにチャレンジをしてみよう。

•ゲームクリアがめんをつくってみる

• BGMをつける

•ステージをいくつかつくってみる（はいけいをいくつかつくる）

•かべのしゅるいをふやしてみる
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